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DIF Innovation Lab
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Vi hjalper dansk sport med at innovere

e Viarbejder med innovation i idreetten med afszet i
strategiske indsatser og konkrete behov i sporten.

¢ Vi samarbejder med virksomheder om at udvikle nye
ideer, produkter eller Igsninger til sporten.
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Vi bringer mennesker sammen

¢ Vi kobler forbund med startups og etablerede
virksomheder om at dele ideer og udvikle nye
Igsninger.

e Vi hjalper virksomheder med at identificere partnere
indenfor sporten og faciliterer co-design workshops
og brugertest med forbund, atleter, eventarranggrer
og frivillige.

Alt i alt — vi er her for at dele viden, data og netveerk.

Vi styrker det danske gkosystem

e Viarbejder pa at styrke sporten ved at skabe gode rammer
for innovation.

e Vi kobler det danske gkosystem indenfor sporten i Danmark
og skaber partnerskaber mellem ledende universiteter,
kommuner og investorer.

¢ Viarbejder med at globalt udsyn og hjzlper virksomheder
med at blive eksponeret internationalt.
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Trends og tendenser

Der er datai alt - alt kan Mixed Reality
NEIETAEES

Born Digital Respekt for ressourcer
Fysisk aktivitet kombineres med det Smart Monitorering
digitale
Gamification og nudging fanger de Data security and privacy
fleste
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Vi leger indlaering

Den digitale udvikling understgtter
mulighederne for at lege sig til ny
viden og indlzering




Digitale muligheder i
A ERCENED

Fast monteret Mobile
I@sninger




| salen

Der findes efterhanden lgsninger som kan supplere
og/eller erstatte de fysiske rammer i en hal saledes at
en vaeg eller gulv kan udnyttes med digitale
muligheder og Igsninger

* Intelligente streger i gulvet

e Laserlys fra loftet

* Digital veeg til spil og laering

* Monitorering

* Kamera og sensorer til treening, maling mm.
e M.l



Mobile muligheder

Ligeledes er der en rig pallette af I@sninger som ikke er
fast monteret i salen, men kan anvendes savel i hallen
som pa andre af institutionens omrader eller i
kommunens foreninger.

* Intelligent bold
* Digital feegtning/boksning

* Robot spil
* VR
e M.l
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Eksempler pa
leeringsspgrgsmal

Hvor lenge kan elevens labtop
veere teendt pa en times
cykling ?

Hvor meget energi kan skabes
hvis to klasser spiller fodbold
og tryk i underlaget opsamler
energi ?

What is 3.8 kWh in joules?

TR = KW x Jh




Mod til at bygge fremtidens
gymnastiksal

Teenk stort, innovativt, nyt og modigt

Vi bygger en hal, som bliver demonstratorium for ny
teknologi og innovative bzeredygtige I@sninger

Eksempler pa benspeaend

e Digital only

e Sideveeggene er mobile
* 100% baeredygtig

e Tvaerfaglig

* Mm.
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Kan du nikke JA til fglgende::

e Vihar en udfordring
e Vikender ikke l@sningen
* Plejer er dgd

Sa kom med og lad os sammen forme

fremtidens innovative og digitale
l@sninger.
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