
Indsæt hjælpelinjer til 

Højre klik udenfor slidet 

Gør tanke til handling
VIA University College

Idrætsfaciliteter som rum 
for læring

14. september 2020
Lokale og anlægsfonden, DIF & Dansk Skoleidræt
Jens-Ole Jensen





1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Et bredt læringsbegreb

Boglig og kropslig læring

Teoretisk og praktisk læring

Curriculær og dannelsesmæssig læring

Instrumentel og eksistentiel læring



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Hvordan skaber man nye rum til børns
bevægelse?

Udvikling af rum til bevægelse – ønske om forandring

Nye bevægelsespraksiser

Nye tanker Nye rum

Best practice eller next practice?



Hvorfor er det sjovt?



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Danmarks første idrætshal til børn

Visionen for Gymnastik- og 
motorikhallen er at skabe et 
unikt bevægelseslandskab 
for børn i alderen 3-10 år. Et 
bevægelseslandskab i 
børnehøjde, hvor læring af 
motoriske og gymnastiske 
grundfærdigheder går hånd 
i hånd med leg og 
oplevelser.



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Idrættens trialektik

Sport

Sundhed Kropserfaring

Gymnastik

Motorik Oplevelseog leg



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Affordance
-eller hvad tilskynder til bevægelse?

Fysiske rammer

Kulturelle normer Individuelle vaner



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Børnekulturelle paradigmer



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Spontan aktivitet



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Progression



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Tre dimensioner



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Scenografi og
narrativer



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Mange rum – rum i rummene



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Fantasi



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Stedets muligheder



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Opsamling

• Spontan aktivitet

• Progression

• Tre dimensioner

• Scenografier og narrativer

• Mange rum – rum i rummene

• Fantasi

• Stedets muligheder



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Fire modeller



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Fra ide…

Titel på præsentationen

19



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

til model…

Titel på præsentationen



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

til animation…



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

til virkelighed!



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Fra ide…



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

til plan…



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

til animation…



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

til virkelighed!



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

Fra ide…



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

til inspiration...



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

til konkretisering…

Titel på præsentationen



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

til model…



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

til stor model…



1. eller 2. linje i overskriften ved at markere 

fonten 

for at hoppe 
mellem niveauer 

til virkelighed!!!


